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Il ruolo dell'ergonomia nella didattica del design può essere inteso a partire dalle seguenti definizioni di 
Disegno industriale, Ergonomia e User centred design. 
Il disegno industriale “ha il compito di progettare la forma dei prodotti fabbricati industrialmente…” 
(Maldonado T., Disegno industriale: un riesame, Feltrinelli, 1991) 

L’Ergonomia come “studio delle caratteristiche dell’uomo e applicazione di tali conoscenze per migliorare 
l’interazione delle persone con gli oggetti e con gli ambienti” (Wilson & Corlett, Evaluation of Human Work, 
Taylor & Francis, 1995) 

Lo User Centred Design quale “pratica di realizzare prodotti che possano essere utilizzati dagli utenti per 
l’uso, le operazioni e i compiti richiesti con la massima efficienza e il minimo stress fisico e mentale” 
Woodson W.E., Human Factors Design Handbook, McGrow-Hill, 1981) 

In questo contesto il contributo fondamentale dell’ergonomia nella progettazione di prodotto si esplica sia 
nello sviluppo del concept attraverso l’analisi delle caratteristiche e dei comportamenti dell’utente, sia 
nella fase di dimensionamento e prototipazione applicando i parametri antropometrici ed eseguendo prove 
con utente. 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 


